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Ohjelma tänään

▪ 14.15 Keksintöprosessi ja esimerkkejä keksintöprojekteista

▪ 14.30 Projektiaihioiden suunnittelu

▪ 15.30 Ohjeita jatkoon
▪ Työpajakerta 5.10.
▪ Leijonan luola 14.10.



Keksintöprosessi Korhonen, T. & Kangas. K. (toim.) (2020). 

Keksimisen pedagogiikka. PS-Kustannus.



Pk Myllynratas: 
Minun Myllypuroni nyt ja tulevaisuudessa

• 2 x eskariryhmä, 2 x 4–5 v. ryhmä
• 80 lasta
• 4 vaka-opettajaa, 6 lastenhoitajaa
• 3 viikkoa
• https://myllynratas.blogspot.com/2020/0

3/matkailijat-oma-paikkani-projekti.html

https://myllynratas.blogspot.com/2020/03/matkailijat-oma-paikkani-projekti.html


"Tästä tulee ihan paras animaatio, 

parempi kuin Late Lammas." 

(Lapsi 7-v)



Viikin normaalikoulu: 
Kaksi maailmaa – tai sittenkin yksi

• 1. luokka
• 17 oppilasta
• 1 luokanopettaja
• Kevätlukukausi





Koulumestarin koulu: Arjen haaste

• 5. luokka
• 47 oppilasta
• 2 luokanopettajaa, 1 erityisopettaja
• 2 lukuvuotta, noin 50 oppituntia



Välipala-automaatti



ECTRO
Hälyttävä avain- ja bussikorttikotelo

Geelikampa



Arabian peruskoulu: Arjen haaste

• 3 x 5. luokka

• 75 oppilasta

• 3 luokanopettajaa, 1 käsityönopettaja

• 1 lukuvuosi, noin 22 oppituntia



Technical Cleaner
siivousrobotti

Kenelle? Kaikille vauvasta vaariin.

Mitä tekee? Siisteyden ylläpitämiseen. Huoneiden siistimiseen ja muistuttamiseen.

Kuinka toimii?
Kamera ottaa kuvan koko huoneesta ja lähettää kuvan kännykkään. 
Robotti lähettää myös esimerkiksi pölyn ja tavaroiden määrän.

Miltä näyttää? Tyylikäs ja moderni robotti.

Miten rakennettu? Moderneja ja teknisiä osia.

(Barlex, 2007)



Little Thinks
Ruokahävikin vähentäjä



Aurinkolahden peruskoulu: Älytuote tai älyvaate

• 7. lk

• 18 oppilasta

• 6 aineenopettajaa + tutoroppilaat (8 lk.)

• 8–9 viikkoa, noin 24–27 oppituntia



UrPo
Älykäs urheilupohjallinen



Banana lightBanana Light



Mobile Gaming Grip

2021/Mobile_gaming_grip.mp4


Kirjallisuutta keksimisen pedagogiikasta

https://www.routledge.com/Invention-Pedagogy-The-Finnish-Approach-to-Maker-
Education/Korhonen-Kangas-Salo/p/book/9781032251974

Open access,

tulossa 

loppuvuodesta 

2022

https://www.routledge.com/Invention-Pedagogy-The-Finnish-Approach-to-Maker-Education/Korhonen-Kangas-Salo/p/book/9781032251974
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Projektiaihion 

suunnittelu



▪ Tutustu teknologiakasvatuksen teemoihin Flingassa
https://edu.flinga.fi/s/E6VYUZ6

▪ Valitse kiinnostavin teema ja liity sen mukaiseen breakout 
roomiin
▪ Vähintään 2 ja enintään 4 henkilöä / breakout room
▪ Tarvittaessa palaa päähuoneeseen

Työskentelyohjeet

https://edu.flinga.fi/s/E6VYUZ6


Työskentely breakout roomeissa
Pidäthän kameran päällä breakout roomissa!

1. Esittäytyminen

 Kuka olet ja mistä tulet?

 Mikä sinua kiinnostaa teemassa?

2. Tarkentakaa teemaa ja määrittäkää kohderyhmä 

opetukselle

3. Kirjatkaa valitsemallenne alustalle:

 Ryhmän jäsenten nimet ja yhteystiedot

 Teema ja kohderyhmä

 Miten oppijat tutustuvat teemaan?

 Miten oppijoita tuetaan löytämään ja määrittämään omia

keksintöhaasteita teemasta?

Paluu päähuoneeseen 15.30



Ohjeita jatkoon



Työpaja 5.10. klo 13.15–16.45

Mitä teknologiaulottuvuuksia (3–5 kpl) projektiaihioon
voisi kytkeä ja miten?

▪ Muoto, toiminta, äly, tekniikat & materiaalit, viestintä

▪ Lähitoteutus: Aalto Design Factory (Betonimiehenkuja 5 C, 
Otaniemi, Espoo)

▪ Etätoteutus: Aalto Juniorin verkkomateriaalit



Leijonan luola 14.10. klo 14.15

 Teknologiakasvatusprojektin mainos (ryhmätyö)

1. Esittele lyhyesti projektin teema ja perustiedot (=kenelle, milloin jne.)

2. Keksintöhaasteiden määrittäminen

 Miten oppijat tutustuvat teemaan?

 Miten oppijoita tuetaan löytämään ja määrittämään omia keksintöhaasteita teemasta?

3. Projektin teknologiaulottuvuudet

 Mitä teknologiaulottuvuuksia (3–5) projektissa tuetaan ja miten?

 Mitä teknologiaulottuuvuuksien avulla opitaan ja miksi?

 Esitykset Zoomissa: max. 5 min & 5 kalvoa

 Esitysmateriaali Aalto Open Learning alustalle 13.10. mennessä!

 Shark Tank https://www.youtube.com/watch?v=y5nmwuu6RX0

https://www.youtube.com/watch?v=y5nmwuu6RX0


Seuraa meitä somessa!


